Instrukcja Obstugi Nowej Koputy
Obstuga zewnetrzna, kluczykiem

Wymagania:
(a) Zasilanie wtaczone (kluczyk wewn.)
(b) DDW wtaczone (“All stop” do gory)
(c) DDW w trybie “Remote” (przetacznik wewn.)
(d) Kluczyk

1. Otwieranie / zamykanie

Przekrecic kluczyk w zewnetrznym zamku w prawo do pozycji “Shutter”. Po dzwiekach
ostrzegawczych (jeden dtugi i kilka krétkich) szczelina sie otworzy lub zamknie w
zaleznosci od pozycji poczatkowej. Po rozpoczeciu ruchu przekrecic kluczyk do pozycji
((0”.

2. “Home”

Przekreci¢ kluczyk w zewnetrznym zamku w prawo do pozycji “Shutter”. Po dzwieku
ostrzegawczym (jeden dtugi) przekrecic kluczyk do pozycji “0”. Koputa obroci sie do
pozycji “Home” (szczelina nad drzwiami).

3. Stop

Przekrecenie kluczyka na pozycje “Shutter” | od razu z powrotem na pozycje “0”
zatrzymuje biezaca automatyczna operacje.

Obstuga wewnetrzna przetacznikiem “Shutter”
Wymagania: zasilanie wtaczone (kluczyk wewn.)

Dziata wytacznik “Shutter” na zasilaczu, wytacznie do sterowania szczeling. Uwaga:
proba uzywania wytacznika “Shutter” rownoczesnie ze sterowaniem szczeling przez DDW
spowoduje spalenie bezpiecznikow w DDW lub w zasilaczu.

Obstuga wewnetrzna myszka

Wymagania:
(a) Zasilanie wtaczone (kluczyk wewn.)
(b) DDW wtaczone (“All stop” do gory)

Do DDW jest podpieta myszka sterujaca. Mozna nig obracac¢ koputa | sterowac szczelina.
Dtugie przycisniecie przycisku u gory myszy (tzw. “B5”) spowoduje zachowanie jak w
przypadku kluczyka (patrz powyzej). Krétkie przycisniecie powoduje przerwanie dowolnej
operacji.



