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Opis graficznej wersji programu do obrobki danych z fotometru fotoelektrycznego SEEOBS

Uruchomitem nowa wersje SEEOBSa z grafika. Niestety nie zdazytem tej wersji dokladnie przetestowac, nie napisatem
tez "helpa". Dlatego podaje kilka uwag z prosba o przetestowanie programu. Jesli kto$ odkryje jakie$ bledy, lub bedzie
miat inne pomysty dotyczace programu, bardzo prosze o kontakt ze mna.

Marek Drézdz

A teraz krotki opis :

w TRYBIE TEKSTOWYM w zasadzie wszystko tak jak byto ( dziata help <H> <F1> ) dodane zostaly opcje :
Alt C - bezwarunkowa zamiana na kalibracje (niezaleznie od tego czy jest CAL czy nie);
Alt S - bezwarunkowa zamiana na SKY (analogicznie jak Alt C);
Alt E - bezwarunkowa zamiana na OVERFLOW (analogicznie jak Alt C);
Spacja - przejscie do trybu graficznego.
- w gérnym pasku ekranu znaczek BM oznacza ze jest gdzie$ zamarkowany
blok (a np. niewidoczny jest aktualnie na ekranie) - wtedy wszystkie
operacje zamiany dotycza TEGO BLOKU; jezeli blok nie zamarkowany wtedy
dotycza punktu wskazywanego przez kursor;

w TRYBIE GRAFICZNYM wiekszos$¢ opcji jak w trybie tekstowym, a oprécz tego :

strzalki w lewo i w prawo - przesuw kursora o jeden punkt w lewo i w prawo;

Ctrl strzalki poziome - przesuw kursora o 20 punktéw w lewo i w prawo;

strzalki pionowe - przejscia miedzy oknami;

Home, End - przejscia do pierwszego i ostatniego punktu przy danej kombinacji filtra, numeru gwiazdy i STAR-SKY;

Ctrl Home, Ctrl End - przejscie do pierwszego i ostatniego punktu w aktualnych oknach (podczas powiekszenia);

Z - powiekszenie (rozciagniecie) zamarkowanego bloku (w skali czasowej) z jednoczesnym przeskalowaniem;

Alt Z - powr6t do wyswietlania wszystkich punktéw w aktualnej kombinacji;

V - przyciemnienie/rozjasnienie punktéw CAL i OVERFLOW;

D - zamiana jednakowe/r6zne skale w obu oknach;

O - wprowadzanie numeru gwiazdy dla okna biezacego (tego z kursorem);

Alt O - wprowadzanie numeru gwiazdy dla drugiego okna (bez kursora);

Alt F9 - wprowadzanie filtra dla obu okien;

F9 - wprowadzanie czy ma by¢ wyswietlany tylkoSKY/tylkoSTAR/SKY&STAR,;

A - bezwarunkowy powrét do wyswietlania wszystkich punktoéw tzn.: wySwietlane beda wszystkie filtry,
wszystkie numery gwiazd , SKY i STAR, jezeli zostalo uzyte powiekszenie (Z) to powrét do pokazywania
wszystkich punktow (takie jest tez ustawienie standardowe);

Spacja, ESC - powr6t do trybu tekstowego (zapamietywany jest stan wySwietlania punktéw (opcja V), polozenie
kursora i krance bloku jezeli byt zamarkowany;

- Jezeli uzyte zostalo powiekszenie (Z) wtedy pojawiaja sie miedzy oknami mate, zielone strzatki, wskazujace w ktora
strone znajdujq sie niewidoczne w tym momencie punkty;

- Na ekranie widoczne jest mate, z6tto obramowane okienko z napisem CAL OVR - sluzy ono do pokazania stanu
wyswietlania punktéw (opcja V);

- Zamarkowany blok jest obramowany zielonymi ramkami, a pasek tekstu u géry ekranu jest zielony i koniczy sie
napisem <BLOCK> jezeli kursor znajduje sie na punkcie nalezacym do zamarkowanego bloku;

- W kazdej ramce u gory wyswietlany jest napis opisujacy co w danym momencie jest wyswietlane w oknie;

- Wszystkie operacje dokonywane na punktach dotycza tylko punktéw WIDOCZNY CH na ekranie (pojedynczych
albo w bloku) - analogicznie jak w trybie tekstowym z ta r6znica, ze jezeli np. w oknie mamy tylko SKY to
operacje dotycza TYLKO SKYa itd.;

- Jezeli blok nie mieSci sie w oknach (np. po uzyciu opcji Z) wtedy jest automatycznie "odmarkowany".

- Kazda zmiana "kombinacji wyswietlania" w oknach powoduje przeskalowanie okien;



